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Informacje wstepne

Konwencja nazewnictwa

@ Nazwy klas zapisywane s3 w notacji PascalCase
(NazwaKlasy).

@ Nazwy metod i zmiennych zapisywane s3 w notacji
camelCase (jakasZmienna).

@ Nazwy statych zapisywane s3 w notacji
SCREAMING_SNAKE_CASE (TO_STALA).
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Klasy

Struktura klasy

Klasa sktada sie z pdl (zmiennych) oraz metod (funkgji).
Ogodlna struktura klasy:

modyfikatorDostepu class NazwaKlasy

{
modyfikatorDostepu typPola nazwaPola;
modyfikatorDostepu zwracanyTyp
nazwaMetody (parametry)
{ return zmiennaOZwracanymTypie; }
by

Klasa moze nie zawiera¢ metod lub pdl. Do pdl odwotujemy
sie tak jak do zmiennych lub korzystajac ze stowa this w
nastepujacy sposéb: this.nazwaPola;
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Klasy

Modyfikator dostepu

W Javie wyrézniamy cztery modyfikatory dostepu:
© public - dostep do niego ma kazdy obiekt.
© private - dostep do niego ma wytacznie wtasciciel.

© protected - dostep do niego ma wtasciciel, klasy
dziedziczace po nim oraz klasy w tym samym pakiecie.

Q default - ustawiany jezeli nie zadeklarujemy modyfikatora
dostepu. Widoczno$¢é ograniczona jest do klas
znajdujacych sie w tym samym pakiecie.
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Klasy

Struktura klasy

Kazda klasa zawiera konstruktor - specyficzng metode
wywotywang w momencie tworzenia obiektu. Sposéb
definiowania konstruktora:

class NazwaKlasy

{
NazwaKlasy ()
{1}
NazwaKlasy (String zmienna)
{1}
}

Konstruktor, tak jak inne metody mozna przecieza¢ (ta sama
nazwa metody przyjmujaca rézne parametry).
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Klasy

Opis

Hermetyzacja (enkapsulacja) polega na odizolowaniu pdl i
metod od innych klas udostepniajac tylko niezbedne elementy.
W praktyce polega na stosowaniu modyfikatoréw typu private
lub protected dla pdl i niektérych metod (ktére nie musza byé
uzywane z zewnatrz). Dostep do prywatnych pél powinien
odbywac sie za pomoca metod zwracajacych i przypisujacych
odpowiednie wartosci (tzw. gettery i settery).
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Przyktad - hermetyzacja

public class Pracownik

{

private String imie;

public void ustawImie(String imie)

{

this.imie=imie;

+
public String zwrocImie ()
{
return this.imie;
// return imie;
}
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Przyktad - konstruktor

public class Pracownik

{

private String imie;

Pracownik (String imie)

{
}

public void ustawlmie(String imie)

{
}

public String zwroclmie ()

this.imie=imie;

this.imie=imie:

return this.imie;

mgr inz. Krzysztof Szwarc Programowanie obiektowe



Przyktad - uzycie klasy

public static void main(String[] args)

{
Pracownik naszPracownik = new

Pracownik (" Jan");

System.out. printin(naszPracownik.zwroclmie());
// Jan
naszPracownik .ustawlmie (" Andrzej”);
System.out. printin(naszPracownik.zwroclmie());
// Andrzej

mgr inz. Krzysztof Szwarc Programowanie obiektowe



Klasy

Modyfikator

Modyfikator static wykorzystywany jest do stworzenia pola lub
metody dostepnej dla kazdej instancji klasy (obiektu). Takie
pole/metoda istnieje zawsze (nawet jezeli nie zostat utworzony
obiekt danej klasy; analogicznie do klasy Math). Pole
statyczne moze by¢ wykorzystywane jako licznik utworzonych
instacji klasy. |
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Dziedziczenie

Dziedziczenie

Dziedziczenie polega na przekazaniu wybranych cech danej
klasy nadrzednej (pdl/metod) innym klasom. Klasy potomne
moga posiadac swoje pola oraz metody. Aby zastosowac
mechanizm dziedziczenia nalezy dopisa¢ po nazwie klasy stowo
extends i dopisa¢ nazwe klasy, po ktérej ma ona dziedziczy¢.
W Javie jedna klasa nie moze dziedziczy¢ z kilku klas.
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Przyktad

public class Pracownik extends Czlowiek
{
b
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Konstrukcja super

Konstrukcja super

Aby jawnie wywotac konstruktor klasy bazowej mozemy uzy¢
konstrukgji super() (super jest referencja do rodzica - za jej
pomocg mozemy tez wywotac np. przestonieta metode klasy
bazowej). Przyjmuje ona jako parametry odpowiednie wartosci
wymagane przez dany konstruktor klasy bazowe;.
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Przyktad

public class Pracownik extends Czlowiek

{
Pracownik (String imie, String
nazwisko, char plec)
{
super (imie, nazwisko, plec);
}
}
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© Napisz klase Czlowiek zawierajaca pola reprezentujace
imie oraz nazwisko. Pamietaj o hermetyzacji i stwérz
konstruktor przyjmujacy obie wartosci oraz konstruktor
bezparametrowy ustawiajacy domyslne wartosci pél oraz
wypisujacy informacje ,Stworzono obiekt klasy Czlowiek” .

© Napisz klase Pracownik dziedziczaca po klasie Czlowiek,
zawierajaca dodatkowo pole pensja. Pamietaj o
hermetyzacji. Niech zawiera ona konstruktor przyjmujacy
wartos¢ reprezentujaca pensje. Utwdrz obiekt klasy
Pracownik.
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Przestanianie metod

Przestonigcie metody polega na ponownym
zaimplementowaniu odziedziczonej metody. Aby przestonic
metode wystarczy ja zapisac ,tradycyjnie” w klasie potomnej,
jednakze zaleca sie dodanie wyrazenia ©Override. Niezaleznie
od sposobu zapisu musi zawiera¢ ona taka sama nazwe, liczbe
oraz typ argumentéw, zwracac taki sam typ (lub podtyp) oraz
nie moze zawiera¢ zawezonego specyfikatora dostepu. Przy
wywotaniu metody klasy potomnej wykona sie przestoniony
kod.
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Przyktad

public class Pracownik extends Czlowiek

{
@0verride
public String zwrocImie ()
{
return this.imie;
}
}
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© Napisz publiczng metode przedstawSie w klasie Czlowiek,
ktéra wypisze na ekran jego imie oraz nazwisko. Niech
konstruktor domysiny wywotuje j3.

@ Przeciaz metode przedstawSie w klasie Pracownik. Niech
wypisuje ona na ekran informacje ,Wywotat Pracownik”.
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Czes¢ praktyczna

@ Woykonaj zadania ze strony 116 i 117 ze skryptu:
http://w.s.w.w.interia.pl/skrypt.pdf
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Dziekuje za uwage
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