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Kontakt z prowadzacym

o Pokéj 122.
@ Konsultacje w poniedziatki od 13:00 do 14:30.
@ Adres email: krzysztof@szwarc.net.pl
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Zasady zaliczenia laboratorium

@ Zespotowe zaprojektowanie i zaimplementowanie
dowolnego systemu informatycznego (po uprzednim
zaakceptowaniu przez prowadzacego).
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Zasady zaliczenia laboratorium

@ Zespotowe zaprojektowanie i zaimplementowanie
dowolnego systemu informatycznego (po uprzednim
zaakceptowaniu przez prowadzacego).

@ Diagram przypadkéw uzycia, klas oraz ERD.
@ Zastosowanie OOP.

@ Pokrycie kodu testami jednostkowymi.

@ Wykorzystanie serwisu GitHub.
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Z czego bedziemy korzystac?

¥ W. Wieczorek, M. Boryczka, R. Siminski
Programowanie obiektowe - aspekty implementacyjne.
http://w.s.w.w.interia.pl/skrypt.pdf

mgr inz. Krzysztof Szwarc Programowanie obiektowe


http://w.s.w.w.interia.pl/skrypt.pdf

Plan zajec

Data Temat
22.02.2017 Praca w zespole
01.03.2017 Dobre praktyki tworzenia oprogramowania
08.03.2017 Przypomnienie - Java
15.03.2017 Przypomnienie - Java (pair programming)
22.03.2017 Przypomnienie - C++

29.03.2017 Przypomnienie - C4++ (pair programming)
Przypomnienie - klasy

05.04.2017 abstrakcyjne, a interfejsy
12.04.2017 (?) Przypomnienie - UML
19.04.2017 (?) Praca w zespole

26.04.2017 Omoéwienie postepéw nad projektami
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Plan zaje¢ cd.

Data Temat
03.05.2017 Wolne
10.05.2017 | Wybrane wzorce projektowe i architektoniczne
17.05.2017 Podstawy tworzenia aplikacji z GUI
24.05.2017 Podstawy tworzenia aplikacji z GUI
31.05.2017 Podstawy Pythona lub Haskella
07.06.2017 Prezentacje projektéw + wpisy
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Podstawowe pojecia

Projekt

Projekt to ztozone dziatanie o charakterze jednorazowym,
ktére podejmuje sie w celu osiggniecia zatozonych celéw
(poprzez realizacje szeregu dziatah wykonywanych w
okreslonej kolejnosci).

| \

Zarzadzanie projektem

Zarzadzanie projektem polega na podejmowaniu decyzji
dotyczacych uzycia odpowiednich metod, technik i narzedzi
tak, aby osiggnac cel przedsiewziecia w zatozonym terminie
oraz w ramach okreslonego budzetu.
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Cechy projektu

@ /tozone przedsiewziecie.
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Cechy projektu

Ztozone przedsiewziecie.

Ma swdj poczatek i koniec.

°
°
@ Powinien doprowadzi¢ do pozytywnego efektu.
@ Ma tworzy¢ nowa jakosc.

°

Jest zaplanowany i kontrolowany.
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Cechy projektu

Ztozone przedsiewziecie.

Ma swdj poczatek i koniec.

Powinien doprowadzi¢ do pozytywnego efektu.
Ma tworzy¢ nowa jakos¢.

Jest zaplanowany i kontrolowany.

Jest dziataniem wyjatkowym i niepowtarzalnym.
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Trojkat ograniczen projektu

Zakres

Czas Koszty
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Cele w projekcie

SMART (ZMORA)

@ Specyficzny — sprecyzowany.

@ Mierzalny — mozliwy do zmierzenia.
@ Ambitny — osiggniecie go wymaga wysitku.
@ Realny — osiagniecie go musi by¢ realne

@ Terminowy — jest ograniczony ramami czasowymi.
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@ Sformutuj cel gtéwny dla projektu realizacji CRMa dla
przedsiebiorstwa XYZ.
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lle projektéw w branzy konczy sie sukcesem

(2012)?

Waterfall Agile

4%

514 oo Successful
|35 Challenged
B Failed

Source: The CHAOS Manifesto, The Standish Group, 2012.
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lle projektéw w branzy konczy sie sukcesem

(2015)?

PROJECT FAILURE RATES, *“**
WATERFALL VS AGILE

SMALL MEDIUM LARGE
PROJECTS PROJECTS PROJECTS

http://vitalitychicago.com /blog/agile-projects-are-more-successful-
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Przyczyny porazek projektéw (2009)

Lp. Czynnik % odpowiedzi
1 Niekompletne wymagania 13,1
2 | Brak zaangazowania uzytkownikéw 12,4
3 Brak zasobdéw 10,6
4 Nierealistyczne oczekiwania 9,9
5 Brak wsparcia kierownictwa 9,3
6 Zmieniajace sie wymagania 8,7
7 Brak planowania 8,1
8 Projekt nie jest juz potrzebny 7,5
9 Brak zarzadzania IT 6,2
10 Analfabetyzm technologiczny 43
11 Inne 9,9

http://it.pwn.pl/Artykuly /Zarzadzanie-projektami/Bez-celu-ani-

rusz

mgr inz. Krzysztof Szwarc Programowanie obiektowe




Problem z komunikacja

https://socjomania.pl
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http://kjarocka.pl
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Istotnos¢ przeptywu informacji

http://szwarc.net.pl/piwna
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© Zbudujcie zesp6t projektowy.
© Wybierzcie lidera.
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Test osobowosci

https://www.16personalities.com/pl
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Wedtug badan przeprowadzonych przez Ashridge Business
School najlepszymi typami psychologicznymi do petnienia
funkgcji lidera s3: ESTJ, ENTJ, ISTJ oraz ENTP.
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© Dokonaj analizy bliskosci emocjonalnej kazdego cztonka
zespotu z pozostatymi osobami obliczajac $rednia
arytmetyczng wartosci wszystkich relacji zachodzacych
miedzy nim, a reszta druzyny.

@ Dokonaj analizy bliskosci emocjonalnej zespotu obliczajac
Srednig arytmetyczng wartosci wszystkich relacji
zachodzacych miedzy jego cztonkami.
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Test osobowosci

INFP 0.33]
INFT 0.33]
INTP 0.33] 0.17] 0.5
INTT 0.33 0 0.5 0.17
ISFP 0.33 0.33 0.67 0.17] 0.5
ISFT 0.33 0.67 0.33 0.5 0.17
ISTP 0.33 0.17] 0.3 0.17 0.5 0.33] 0.67
ISTT 0,33 0 0.5 0.17 0.5 0.17] 0.67] 0.33
ENFP 0.67 0.5 0.83 0.33] 0.67 0.33 0.67 0.17] 0.5
ENFJ 0.67 0.33| 0.83 0.5 0.67] 0.33 0.6 0.33| 0.5 0.17
ENTP 0.67| 0.5 0.83 0.33] 0.67 0.5 0.83 0.17 0.5 0.33] 0.67
ENTJ 0.67| 0.33] 0.83 0.5 0.67) 0.33 0.83 0.5 0.5 0.17] 0.67 0.33
ESFP 0.67 0.67] 1| 0.5 0.83 0.33] 0.67 0.17] 0.5 0.5 0,83 0.33 0.67
ESFI 0.67 0.33 1 0.67 0.83 0.5 0.67] 033 0.5 0.17 0.83 0.5 0.67] 0.33
ESTP 0.67 0.5 0.83 0.5] 0.83] 0.67 1 0.1 0.5 0.33] 0.67] 033 0.67] 0.5 0.83
ESTJ| 0.67] 0.33 0.83 0.5 0,83 0.5 1 0.67 0.5 0.17] 0.67] 0.33 0.67] 0.33 0.83 0.5
ESTJ|ESTP|ESFJ| ESFP| ENTJ | ENTP | ENFJ | ENFP || ISTJ | ISTP |ISEJ | ISFP | INTJ | INTP | INFJ | INFP
Grabowska, Bliskoé¢é emocjonalna w tworzeniu zespotéw
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Fazy tworzenia zespotu wg Tuckmana

4

WSPOLPRACA

DOJRZALOSC

FORMOWANIE NORMOWANIE
KONFLIKT

CZAS

http://blogtrenerski.pl/
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Faza pierwsza - formowanie zespotu

Cztonkowie zespotu nie znaja sie¢ miedzy soba.
Panuje atmosfera niepewnosci.

Osoba kierujaca powinna okresli¢ strukture, role oraz
wzajemne zaleznosci oraz normy obowigzujace w zespole.
Grupa wymaga jasnego okreslenia celéw, jak i klarownego
podawania zadan.

Duze zapotrzebowanie na informacje zwrotne od lidera na
temat sposobu wykonywania zadanh (zespdt powinien by¢
dokfadnie kontrolowany).
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Faza druga - konflikt (docieranie)

@ Cztonkowie zespotu otwieraja sie na siebie, co prowadzi
do konfrontacji przeciwstawnych pogladéw.

o Ksztattuja sie nieformalne zasady pracy indywidualnej i
grupowe;j.

@ Widoczne s3 przejawy wrogosci i walka o pozycje.

@ Cztonkowie zespotu nie wymagaja duzej kontroli nad

realizowanymi zadaniami - lider moze ograniczy¢ sie do
konsultacji i powierzy¢ im odpowiedzialno$¢ za wykonanie
pracy.

@ Lider powinien rozwigzywa¢ konflikty i inicjowan¢ jak
najwiecej bezposrednich kontaktéw miedzy cztonkami
grupy.
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Faza trzecia - normowanie

@ Powstaja wspdlne zasady.

@ Zostaja rozwigzane kluczowe konflikty.

@ Cztonkowie zespotu zaczynaja dziata jako cato$é.

@ W zespole pojawia sie otwarto$é i bezposrednie rozmowy
o tym, co sie dzieje w projekcie.

@ Lider powinien wspiera¢ myslenie o zespole jako catosci
(promowanie dobra zespotu).

@ Lider ma poméc w ustaleniu norm oraz wspiera¢ w
efektywnej komunikacji miedzy cztonkami zespotu.
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Faza czwarta - dziatanie

Celem staje sie efektywna praca zespotu jako catosci.

Proces, narzedzia, role oraz podziat odpowiedzialnosci
staja sie mniej istotne.

Wystepuje sprawny przeptyw informacji pomiedzy
wspotpracownikami.

Lider powinien wspiera¢ samoorganizacje zespotu.

Lider musi eliminowa¢ dysfunkcje zespotu i wspierac
wymiane wiedzy w zespole.
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Fazy tworzenia zespotu, a efektywnos¢

oo NORMING
FORMING

Stage 4
Stage 2 PERFORMING
STORMING

TEAM EFFECTIVENESS

STAGES OF THE TUCKMAN MODEL

https://staticl.squarespace.com
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Dziekuje za uwage
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