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Kontakt z prowadzacym

o Pokéj 122.
e Konsultacje w $rody od 8:00 do 9:30.
@ Adres email: krzysztof@szwarc.net.pl

e Materiaty: www.szwarc.net.pl
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Zasady zaliczenia laboratorium

e Podstawy programowania - projekt.
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Zasady zaliczenia laboratorium

e Podstawy programowania - projekt.

@ Jezyki programowania - dwa kolokwia (jedno na kartce,
drugie na komputerze).
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Zasady zaliczenia laboratorium

e Podstawy programowania - projekt.

@ Jezyki programowania - dwa kolokwia (jedno na kartce,
drugie na komputerze).

@ Obecnos¢ obowigzkowa.
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Plan zajec

Data Temat
05.10.2018 Wprowadzenie do przedmiotu
12.10.2018 Wprowadzenie do zmiennych
19.10.2018 Operatory oraz instrukcje
26.10.2018 Wprowadzenie do petli
09.11.2018 | Konwersja i rzutowanie oraz Round i Math
16.11.2018 BigDecimal, String i tablice
23.11.2018 Kolokwium + wprowadzenie do metod
30.11.2018 Pliki tekstowe i wyjatki
21.12.2018 Wstep do obiektowosci
04.01.2019 Pliki binarne, serializacja i obiektowos¢
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Plan zaje¢ cd.

Data Temat
11.01.2019 Kolokwium + dziedziczenie
18.01.2019 Klasy abstrakcyjne i interfejsy
Prezentacja projektéw i powtdrka
przed egzaminem
01.02.2019 | Powtérka przed egzaminem + wpisy

25.01.2019
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Podstawowe informacje o algorytmach

Algorytm
Algorytm jest skoficzonym ciggiem jednoznacznych instrukcji
wymaganych do wykonania pewnego rodzaju zadan.

v

Program komputerowy

Program komputerowy to algorytm i dane, na ktérych dziata
(zapisane w jezyku programowania).
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Podstawowe informacje o algorytmach

Wybrane cechy algorytmu

@ Poprawny (dla poprawnych danych wejsciowych wynik
jest poprawny).

@ Precyzyjnie zdefiniowany (operacje i ich porzadek sa
jednoznacznie okreslone - nie sg interpretowane na wiele
sposobéw).

@ Skonczony (osiagniecie rozwigzania nastepuje
w skonczonej liczbie krokéw).

@ Sprawny/efektywny (niska ztozono$¢ czasowa
i pamieciowa).
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Podstawowe informacje o algorytmach

Sposoby zapisu algorytméw

@ Opis stowny w jezyku natrualnym (np. lista krokéw).

@ Pseudokod powstaty w wyniku potaczenia jezyka
naturalnego z jezykiem programowania.

@ Zapis graficzny (np. schematy blokowe,
Nassi-Shneiderman diagram).

@ Zapis w postaci kodu w okreslonym jezyku
programowania.
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Dzielenie dwoch liczb - lista krokow

o
2]
o

Pobierz liczbe jeden.
Pobierz liczbe dwa.

Jedli liczba dwa jest réwna zero wyswietl komunikat
»Liczba dwa musi by¢ rézna od zera" i zakoncz dziatanie
algorytmu. W przeciwnym razie wykonaj krok 4.

Oblicz x = liczba jeden / liczba dwa.

Wypisz wartos¢ x.
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Dzielenie dwéch liczb - pseudokod

Algorytm 1 Pseudokod dzielenia dwéch liczb
1: Pobierz liczbaJeden.
Pobierz liczbaDwa.
if liczbaDwa = 0 then
Wyswietl komunikat,Liczba dwa musi by¢ rézna od zera”.
else
x := liczbaJeden/liczba Dwa.

Wypisz wartosé z.
end if

NN
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Podstawowe elementy schematu blokowego

e mgonms () ()

Blok operacyjny
(wykonawczy)

Blok operacji
wejscia/wyjscia E
Blok decyzyjny <>
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Dzielenie dwoch liczb - schemat blokowy

Start
Wezytaj
liczbaleden
liczbaDwa
Tak Nie
x := liczbaleden/
liczbaDwa

Wypisz
sLiczba dwa
musi by¢
rézna od
zer”
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Dzielenie dwoch liczb - kod w jezyku Java

1 import java.util.Scanner;

3 class DzielenieLiczb

4 g{

5 I public static void main(String[]l args)

6 o {

7 double liczbaJeden, liczbaDwa;

8 Scanner sc = new Scanner(System.in);
= liczbaJdeden = sc.nextDouble() ;

10 liczbaDwa = sc.nextDouble() ;
11 if (liczbaDwa==
12 System.out.println("Li rézna od zera");
13 else
14 © {
15 double x = liczbadeden/liczbaDwa;
16 System.out.println(x) ;
17 + }
18 }
19 4}
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Zapisz w postaci schematu blokowego (np. korzystajac
z http://draw.io) algorytmy realizujace nastepujace zadania:

© Pobranie trzech liczb i obliczenie ich $redniej
arytmetycznej.

© Pobranie liczby i obliczenie jej wartosci bezwzgledne;.

© Obliczenie $redniej arytmetycznej n liczb, gdzie n jest
pobierane w pierwszym kroku.

@ Obliczenie silni podanej liczby.
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Zadania - Structorizer

Pobierz aplikacje Structorizer (http://szwarc.net.pl/lab.zip)
i wykonaj nastepujace zadania:

© Zmien stowa kluczowe w zaktadce Preferencje — Parser.

@ Zapoznaj sie z dostepnymi przyktadami (folder
.Przykfady”).

© Zaprojektuj algorytm pobierania dwéch liczb i obliczania
ich $redniej arytmetycznej.
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Zasada dziatania Javy
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Dystrybucja Javy

JVM Biblioteki
Narzedzia dla

programisty
(javac, javah,
javap...)

JRE

JDK
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Pierwszy program

[=] PierwszyProgram java E1 l

Ll o =

~] O O e

class PierwszyProgram

{
public static void main(String[] args)
{
System.out.println("Pierwszy program");
}
}
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Kompilacja i uruchomienie programu

Otworz wiersz polecen i przejdz do katalogu zawierajacego plik
PierwszyProgram.java.

@ Przejscie do katalogu nadrzednego (wyjscie z katalogu) -
cd..

@ Wejscie do katalogu - cd nazwa_katalogu
@ Zmiana dysku - nazwa_dysku: (np. E:)

o Wyswietlenie listy plikéw i katalogédw w aktualnej
lokalizacji - dir
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Kompilacja i uruchomienie programu

BEY CA\Windowshsystem32\cmd.exe

E:“uczelnia*javac PierwszyProgram.java

E:“uczelniar*java —cp . PierwszyProgram
Pierwszy program
E:suczelniaxcd..

E:~*java —cp .suczZelnias PierwszyProgram
Pierwszy program

W razie braku zmiennych Srodowiskowych

Przeciggamy do wiersza polecen odpowiedni plik z katalogu
bin w C': \ Program Files\Java\jdk...

mgr inz. Krzysztof Szwarc Podstawy i jezyki programowania



Btad kompilacji

BN C\Windows\system3Zicmd.exe

E:suczelnia*javac PierwszyProgram.java
PieruwszyProgram. java:5: error: *;' expected

System.out.println{"Pierus=y prugram")h

1 error
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Co wtasciwie napisalismy?

class |[PlerwszyProgram |

{
public static void main(String[] args)
{
System.out.println("Pierwszy program") ;
}
}
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Co wtasciwie napisalismy?

class PlerwszyProgram

{ Metoda, od ktorej
rozpoczyna sie
public static void main(Stringl[] args) doaing
programu
{
System.out.println("Pierwszy program") ;
}
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Co wtasciwie napisalismy?

class PierwszyProgram Nagfowek metody
{
. . . . . Ciato metody
|pub11c static void main(Stringl[] args)l
1

System.out.printin("Pierwszy program") ;

}
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Co wtasciwie napisalismy?

Mapis
Klasa realizujaca Derac przekazy
op !
systemowe

Systeml. out.println““P‘ierwszy program"p ;
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Zintegrowane Srodowisko programistyczne
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© Utwdrz nowy projekt w NetBeansie i napisz program
wyswietlajacy tekst " Drugi program”.
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Dziekuje za uwage
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