Programowanie zespotowe

Laboratorium 7 - krétkie przypomnienie diagramu klas

mgr inz. Krzysztof Szwarc

krzysztof@szwarc.net.pl

Sosnowiec, 4 kwietnia 2017

mgr inz. Krzysztof Szwarc Programowanie zespotowe



Czym jest diagram klas?

Diagram klas

Diagram klas jest statycznym diagramem strukturalnym
przedstawiajacym strukture systemu w modelach obiektowych.
[lustruje on strukture klas oraz zaleznosci zachodzace miedzy
nimi.
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Reprezentacja klas

Klasy reprezentowane sg za pomoca prostokatéw zawierajacych
nazwe, atrybuty oraz operacje (metoda to implementacja
operacji). W diagramie klas wystepuja nastepujace symbole
reprezentujace poziomy widoczno$ci atrybutéw i operacji:

@ -+ (dostep publiczny).
@ # (dostep chroniony).
@ - (dostep prywatny).

@ “(dostep w pakiecie).
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Przyktad klasy w notacji UML

Student

Atf}{bUt}{{ firstName : string

-lastName : string

+getFirstNamel) : string

: +setFirstName(firstName) : void
OperaCJe +getLastName() : string
+setLastName(lastName) : void
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Rodzaje zwigzkéw w diagramie klas

Zaleznos¢.
Asocjacja.
Agregacja.

Kompozycja.

Generalizacja.
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Krotnosci

@ 1 (jeden obiekt).
@ * (dowolna liczba obiektéw).
@ 0..4 (od zera do czterech obiektdéw).

@ 2.% (od dwéch do dowolnej liczby obiektéw).
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/Zaleznosé

Zaleznos¢

Zaleznos¢ (ang. dependency) jest zwigzkiem wystepujacym
miedzy dwoma elementami zaktadajacym, ze jedna klasa
wykorzystuje drugg lub wie o jej istnieniu i zmiana w jednym
elemencie moze (ale nie musi) wymusi¢ zmiany w drugim
elemencie. W przyktadzie, do wyznaczenia $redniej ocen,
operacja klasy Student korzysta z operacji klasy Index.

Student Index

-number : int <<call>> Fumber : int
___________ - -grades : double[]
+getNumber() : int
+setNumber{number) : void
+getGrades() : double(]
+setGrades(grades) : void

+getNumber() : int
+setNumber{number) : void
+getAverage(index) : double
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Asocjacja

Asocjacja

Asocjacja (ang. association) przedstawia czasowe powigzanie
miedzy niezaleznymi obiektami dwéch klas (zaden obiekt nie
jest wtascicielem drugiego). Sa silniejszymi relacjami niz
zaleznosci. W przyktadzie obiekt klasy Teacher przez pewien
czas jest zwigzany z obiektem klasy Course.

Teacher Course
id - int -id : int
- -name : string
+getld() : int wgetid( : int
; q :ini
+setld(id) : void
(e +setld(id) : void
+getName() : string
+setName(name) : void
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Agregacja

Agregacja

Agregacja (ang. aggregation) jest silniejsza relacja niz
asocjacja i reprezentuje relacje typu catosé-czesé (czesé moze
naleze¢ do kilku catosci, ale cato$¢ nie zarzadza czasem
istnienia czeSci - wystepuje wiasciciel i obiekt podrzedny,
jednakze obiekt podrzedny moze mie¢ wielu wiascicieli). W
przyktadzie obiekt klasy Catalog zawiera obiekty klasy Product,
ale nie tworzy ich (nie jest ich wytacznym wtascicielem).

Product
Catalog -id : int
+findProduct(name) : Product -hame : string
+getld() : int

+setld(id) : void

+getName() : string
+setName(name) : void
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Kompozycja

Kompozycja

Kompozycja (ang. composition) jest silniejsza relacja niz
agregacja i reprezentuje relacje typu catosé-czes¢, w ktorej
catos¢ jest jedynym wtascicielem czesci, tworzy je oraz
zarzadza nimi. Po usunieciu klasy gtéwnej usunieta zostanie
rowniez klasa czesciowa. W przykfadzie obiekt klasy Book
zawiera obiekty klasy Chapter, a same instancje obu klas nie
mog3 istnie¢ bez siebie.

Book Chapter
-name : string -number : int
+getName() : string o — +getNumber() : int
+setName(name) : void +setNumber(number) : void
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Generalizacja

Generalizacja

Generalizacja (ang. generalization) tworzy hierarchie klas
wydzielajac ich czesci wspdlne. W przyktadzie klasa Person
jest uogdlnieniem klasy Student.

Person

-firstName : string
-lastName : string

+getFirstName() : string
+setFirstName(firstName) : void
+getLastName() : string
+setLastName(lastName) : vold

Student
-number : int

+getNumber() : int
+setNumber(number) : void
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Interfejsy w diagramie klas

Interfejs (ang. interface) jest zestawem operacji
wyznaczajacym ustugi, ktére oferuje dana klasa. Oznaczamy

go analogicznie do klasy (wzbogacajac o stereotyp
<<interface >>) lub w postaci kuli.

<<Interface>>
Sortowalny

+wystepujePrzed(x : Sortowalny) ; bool

Osoba Sortowanie

Sortowalny

http://zasoby.open.agh.edu.pl/
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Przyktad zastosowania interfejsu

Katalog

} awnictwa : List

wyd . crealizesss Narzedzia

Sortovanie() : void N .

Znajd2() - Wydawnictio Sortowalny e SOMtUi0 |

Poréwnaj()

T Poréwnaj()

Katalog alfabe tyczny
implementowan wymagan

Sortowanie() . p . y . y g y

Znajdz() interfejs interfejs

http://zasoby.open.agh.edu.pl/
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Przyktad diagramu klas

Artist
Mame : String

Vidao
+Title : String

N +RentedDate : Date -
+RetumeadDate : Date .
il - VideoCategory

« [*Name : String
Parson 1

+Mame © String 1 VideoHistory
+TimeStamp : Date

AN FComment : String
* VideoStatus
[ - [*Mame : String
| | Customer Employee N
B [+Email : String LLagin @ String 1
+Address : String

VideoHistoryActionType
+Mame : String

http://zine.net.pl/
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Darmowe narzedzia do diagramoéw UML

@ Visual Paradigm Community Edition (desktopowy)

@ http://argouml.tigris.org/ (desktopowy)

© https://draw.io/ (online)

O https://creately.com/ (online, wymaga rejestracji do
eksportu diagramu)

http://wykop.pl/

mgr inz. Krzysztof Szwarc Programowanie zespotowe


http://argouml.tigris.org/
https://draw.io/
https://creately.com/

© Zaprojektujcie diagram klas dla zadan z pierwszego
sprintu.
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Dziekuje za uwage
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